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Объект исследования: автоматизация процесса ввода данных о студентах 

в систему и автоматизация процесса заселения их в общежитие. 

Цель работы: разработать информационную систему для заселения 

студентов в общежитие и сделать ее полностью автоматизированной. 

В выпускной квалификационной работе описаны результаты анализа 

нормативной документации, регламентирующей специфику работы общежития 

и процедуру заселения студентов в общежитие. 

На основе выбранных технологий и инструментов были построены 

функциональная диаграмма, диаграммы декомпозиции и UML диаграмма 

классов, для формирования структуры разрабатываемой информационной 

системы. Также был реализован программный продукт, обеспечивающий ввод 

данных в базу общежития и расселение студентов по комнатам в 

автоматизированном режиме.  

Данный продукт реализован в среде разработки IntelliJ IDEA на языке 

программирования Java с использованием инструмента для разработки дизайна 

Scene Builder и приложения для работы с базами данных MySQL Workbench. 
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Введение 

Выпускники после школы, поступающие в вузы, получают особые права 

непосредственно после поступления и во время обучения в учебном заведении 

[37]. Одним из таких особых прав является предоставление вузом места в 

общежитии [38]. 

Жизнь в общежитии имеет массу преимуществ. Стоимость проживания в 

общежитии разительно отличается от стоимости аренды квартиры или комнаты 

в городе пребывания студента для учёбы. Так же общежитие удобно 

располагается рядом с вузом, что позволяет уменьшить расходы на транспорт и 

время, потраченное на путь. Дополнительным бонусом в общежитии является 

комфортная атмосфера. Имеется возможность проживать с одногруппниками, 

однокурсниками либо же просто с друзьями из университета, заводить новые 

знакомства и находить людей со схожими интересами. 

И все же для предоставления комнаты в общежитии существуют 

характеристики студентов, которым место предоставляется в первую очередь. 

Данные характеристики описаны в Федеральном законе «Об образовании в 

Российской Федерации» [39]. Из этого следует, что заселение студентов, не 

подходящих под характеристики, возможно лишь при условии, что в общежитии 

имеются в наличии свободные места. 

Рассмотрим спецификацию работы общежития, взяв за основу общежитие 

№4 УрГПУ, в котором за заселение студентов отвечает тьютор общежития, если 

руководствоваться положением о заселении [32, с.8]. 

Во избежание возможных конфликтов и предугадывая наличие общих 

интересов, тьютор заселяет студентов взяв за основу специфику их обучения. 

Также тьютор может учитывать желания студентов, в которые входит 

возможность проживания с определенным студентом, либо же проживание в 

блоке повышенной комфортности, чтобы сделать проживание в общежитии 

комфортнее для студента. 
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Сам процесс заселения является длительным и энергозатратным, так как 

сводится к ручному вводу данных в систему и ручному распределению 

студентов по местам, учитывая все критерии. 

Трудоемкость процесса заключается в высокой вероятности допустить 

ошибку из-за человеческого фактора, что в итоге может повлиять на исход 

данного процесса. Ошибку можно допустить при вводе данных, а также утрата 

или непреднамеренная подмена информации может застопорить процесс 

заселения. Именно поэтому автоматизированное решение для ввода данных о 

студентах и их заселении очень необходимо для общежития №4 УрГПУ. 

Продукт разработки: информационная система для заселения студентов 

в общежитие. 

Цель работы: автоматизация процесса ввода данных о студентах в 

систему и автоматизация процесса заселения их в общежитие. 

Задачи: 

1. Произвести анализ нормативной документации, регламентирующей 

специфику заселения студентов в общежитие. 

2. Произвести патентный поиск существующих решений; проанализировать и 

обосновать выбор технологий реализации и необходимых программных 

платформ. 

3. В соответствии с техническим заданием провести разработку 

информационной системы для заселения студентов в общежитие. 

4. Подготовить руководство пользователя и провести апробацию. 
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Глава 1. Теоретико-аналитическая часть 

1.1 Специфика работы 

Перед началом выполнения работы нам необходимо определиться с 

трактовкой ключевого понятия «общежитие». 

В свободной энциклопедии «ВикипедиЯ» приводится следующее 

определение понятия: «общежитие – оборудованное для жилья помещение, 

предоставляемое учебным заведением или предприятием для проживания 

работников предприятия либо учащихся» [29]. 

В положении о студенческом общежитии трактуется специфика работы 

общежития №4 УрГПУ. В данном документе прописаны характеристики 

студентов, которым предоставляется место в общежитии:  

«Студенческое общежитие УрГПУ предоставляется для временного 

проживания и размещения: 

• на период обучения иногородних студентов, аспирантов, докторантов, 

обучающихся на очной форме обучения; 

• на период очного обучения слушателей подготовительного отделения; 

• на период прохождения промежуточной и итоговой аттестации 

обучающихся по заочной форме обучения, при наличии свободных мест; 

• абитуриентов на период прохождения вступительных испытаний» [32, 

с.4]. 

Из этого следует, что общежитие предоставляется иногородним студентам 

УрГПУ на определенный период, зависящий от формы обучения или период 

прохождения вступительных испытаний. 

Обратимся к положению о заселении, чтобы понять кто отвечает за 

процесс распределения студентов по комнатам в общежитии: 

«Ежегодно для распределения мест в общежитии для нуждающихся 

обучающихся создается комиссия по поселению в составе: 
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• ведущий тьютор; 

• тьюторы общежитий; 

• председатели ЖБК учебных подразделений; 

• председатели студенческих советов общежитий. 

После завершения зачислений, поступающих на очную форму обучения, 

приемная комиссия предоставляет данные о нуждающихся в поселении в 

общежитие студентах в Комиссию для подготовки протоколов по 

распределению мест. 

На основании протоколов распределения мест ведущий тьютор готовит 

проект приказа о предоставлении мест в общежитии… <…>» [32, с.31] 

Так становится понятно, что за процесс заселения студентов в общежитие 

отвечает комиссия по поселению. Информация о нуждающихся в заселении 

студентов попадает к тьютору общежития №4 УрГПУ. Обратимся к свободной 

энциклопедии «ВикипедиЯ», чтобы определиться с понятием «тьютор»: 

«Тьютор – это преподаватель, который проводит дополнительные занятия 

с учеником или с несколькими учениками ежедневно, еженедельно или 

ежемесячно с целью передать им знания или навыки по предмету <…> Иногда 

тьютор обеспечивает разработку индивидуальных образовательных программ 

учащихся и сопровождает процесс индивидуализации и индивидуального 

образования в школе, вузе, в системах дополнительного образования» [34]. 

После того как стало известно, кто такой тьютор, необходимо узнать его 

обязанности и роль в процессе заселения в общежитие, что приводится в 

положении о заселении: 

«Тьютор общежития обязан: 

• составлять годовой и текущие планы мероприятий работы с 

обучающимися, проживающими в общежитии, и утвердить их у ведущего 

тьютора; 

• организовать работу органов студенческого самоуправления 

общежития, оказывать методическую помощь и курировать их деятельность; 



 

8 

• участвовать в работах по массовому заселению обучающихся в начале 

учебного года; 

• контролировать работу объектов социальной сферы общежития; 

• осуществлять контроль за поселением студентов в соответствии с 

предоставленными местами, текущий контроль фактического проживания; 

• осуществлять контроль за своевременным выселением проживающих; 

• осуществлять контроль за соблюдением требований настоящего 

положения; 

• участвовать в работе общественной жилищной комиссии общежитий; 

• организовывать информационную работу с проживающими, проводить 

информационные собрания; 

• организовать работу по привлечению обучающихся и других 

проживающих к деятельности по самообслуживанию; 

• содействовать психологической адаптации обучающихся, 

проживающих в общежитии, способствовать созданию психологически 

комфортной среды, прогнозировать ситуации психологической 

несовместимости проживающих; 

• консультировать проживающих в общежитиях УрГПУ по жилищно-

бытовым вопросам, связанным с их проживанием» [32, с.8]. 

Проанализировав обязанности, можно сделать вывод, что тьютор является 

важным звеном в процессе заселения студентов в общежитие. Тьютор 

осуществляет поиск оптимальных комнат для студентов, предугадывая 

совместимость соседей. Также тьютор контролирует поселение и своевременное 

выселение студентов общежития. 

Заселение студентов происходит в определенном порядке, который 

регламентирует положение о студенческом общежитии: 

«В обязательном порядке места в общежитии предоставляются 

обучающимся, имеющим льготно-социальный статус: 
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• сироты и оставшиеся без попечения родителей (категория 1); 

• инвалиды 1, 2, 3 и категории ребенок-инвалид (категория 2); 

• студенты, имеющие права на получение государственной социальной 

помощи, обучающиеся на бюджетной основе (категория 3); 

• студенты, имеющие права на получение государственной социальной 

помощи, обучающиеся по договору, предусматривающему оплату (категория 4); 

• ветеранам боевых действий и участники локальных конфликтов 

(категория 5); 

• студенты, подвергшиеся воздействию радиации вследствие аварии на 

Чернобыльской АЭС и других радиационных катастроф, а также приравненных 

к ним территорий (категория 6); 

• <…> 

• обучающимся, являющимся именными стипендиатами (категория 7); 

• обучающимся, активно занимающимся общественной работой 

(категория 8.1); 

• обучающимся из числа победителей и призеров соревнований в личном 

зачете городского, областного, регионального, всероссийского, европейского, 

мирового уровня (категория 8.2); 

• обучающимся, поступившим по целевому направлению Министерства 

образования Свердловской области (категория 9); 

• из числа доноров, сдавших кровь не менее 2 раз в течение календарного 

года и на днях донора, организуемых в УрГПУ (категория 10); 

• из многодетных семей (категория 11); 

• остальным на бюджетной основе (категория 12); 

• остальным на внебюджетной основе (категория 13)» [32, с.31-33]. 

Порядок предоставления комнаты связан с категориями студентов. В 

первую очередь места предоставляются студентам, имеющим льготно-
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социальный статус. Далее категории студентов классифицируются по форме 

обучения, основе обучения, поступлении и активной деятельности.  

После того как был обозначен порядок заселения студентов, основанный 

на их характеристиках и категориях, необходимо определить каким образом 

подбираются соседи по комнате. 

Возвращаясь к обязанностям тьютора, можно связать определение 

психологической совместимости, которой он занимается, с поиском подходящих 

соседей для студентов. Так как методы для определения совместимости никак не 

регламентируются, то данный процесс полностью зависит от тьютора. 

Распределение студентов по комнатам организовано тьютором подобным 

образом: 

• заселить в свободную комнату на определенном этаже, который связан 

с обучением на определенном направлении; 

• найти комнату, в которой проживает студент из той же группы, на 

определенном этаже; 

• найти комнату, в которой проживает студент с того же направления, на 

определенном этаже; 

• найти комнату, в которой проживает студент обучающийся на том же 

факультете, на определенном этаже; 

• заселить в свободную комнату на любом этаже в общежитии; 

• заселить в любую комнату, в которой есть свободное место. 

Список порядка распределения студентов по комнатам основан на их 

критериях. Поиск комнаты происходит всегда начиная с первого пункта. Если 

пункт не дает результата в виде найденной комнаты, удовлетворяющей всем 

требованиям, то совершается переход к следующему пункту, пока не будет 

найдено место. 

Главным критерием является половая принадлежность студента или 

другими словами сегрегация по признаку пола. Данное понятие рассмотрено в 



 

11 

свободной энциклопедии «ВикипедиЯ», так что обратимся к ней, чтобы 

определить значимость данного критерия: 

«Сегрегация по признаку пола, разделение по признаку пола или гендерная 

сегрегация – это физическое, юридическое или культурное разделение людей в 

соответствии с их биологическим полом. <…> …некоторые сторонники 

утверждают, что он занимает центральное место в определенных религиозных 

законах и социальных и культурных историях и традициях» [17].  

Критерии выявленные выше следующие: причастность к факультету, 

причастность к направлению, привязанному к номеру этажа, и причастность к 

группе, которая ссылается на направление и факультет. Так же из критериев 

можно отметить половую принадлежность студента, его желание быть 

заселенным в блок повышенного комфорта или с каким-то определенным 

студентом. 

На сайте УрГПУ в разделе общежития описаны жилищно-бытовые 

условия, где указано, что разрешенное количество проживаемых студентов в 

комнате – до четырёх человек [30]. 

Проанализировав специфику работы общежития №4 УрГПУ, становится 

понятен механизм, критерии и порядок заселения, а также роль тьютора в данной 

системе и его обязанности. 

1.2 Анализ существующих программных решений и 

аналитический обзор технологий для разработки 

информационной системы  

Несколько лет назад, если судить по имеющимся данным в системе 

общежития, то в 2011 году, студент УрГПУ разработал систему для ведения 

записей в общежитиях УрГПУ на платформе 1С:Предприятие и с тех пор в 

общежитии №4 не было изменений. 
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Данная система предназначена для хранения данных о студентах и 

работает по следующему принципу: тьютор получает от приемной комиссии 

таблицу данных в формате (*.xlsx) и вручную вводит данные в форму для 

создания новой записи. Рассмотрим интерфейс программы и ее возможности. 

 

Рис. 1. Окно с формой для создания элемента и добавления его в таблицу 

«Студенты» 

Главным минусом такой системы является невозможность 

автоматического заполнения формы данными из документа, что очень замедляет 

работу, ведь приходится вводить данные вручную.  

Стоит отметить и плюсы данной системы, например в форме существуют 

возможности, которые уменьшают вероятность ошибки при добавлении данных 

в таблицу и немного ускоряют процесс ввода информации. Одна из 

возможностей – контроль данных, например ввод даты контролируется 

специальным форматом, либо же дату можно выбрать из календаря. Следующая 
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возможность – выбор некоторых данных из перечня, представленного в виде 

списка, например форма обучения или категория. 

К данным в таблицах можно применить сортировку и/или фильтрацию, что 

стало бы несомненным плюсом данного решения, но фильтрация, ограниченная 

только одним параметром, ставит пользователя перед выбором. Пользователю 

приходится искать вариант, при котором полученные в ходе фильтрации данные 

были бы максимально приближены к желаемому результату. 

 

Рис. 2. Окно для фильтрации данных в системе 

 

Рис. 3. Возможные параметры фильтрации данных в системе 
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При дальнейшем тестировании продукта были выявлены еще несколько 

минусов: 

• отсутствие автоматического распределения студентов по комнатам; 

• отсутствие формирования отчёта с данными о заселенных студентах. 

После выявления минусов имеющейся системы стало понятно, что для 

упрощения работы тьютора и повышения производительности общежития, 

требуется новое программное решение. 

Чтобы исключить вероятность создания уже готовой системы, перед 

началом работы имеет смысл произвести патентный поиск существующих 

решений в сети Интернет. 

Выявим критерии для патентного поиска: 

• соответствие нормативным документам; 

• простота использования; 

• автоматизация процесса. 

В ходе поиска было найдено единственное решение позволяющее 

автоматизировать процессы в общежитии, которым является программа 

«БИТ.Общежитие» [22]. 

Данный программный продукт является полнофункциональной системой 

для автоматизации работы общежития. Целью данного решения является 

ведение учета проживающих, койко-мест и денежных средств при оказании 

услуг проживания общежитиями [35]. 

По своему функционалу она превосходит систему, имеющуюся в 

общежитии тем, что включает в себя расчет и контроль оплаты за проживание 

(Рис. 4), а также характеристики и наличие свободных мест (Рис. 5). 
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Рис. 4. Взаиморасчеты с проживающими программа «БИТ.Общежитие» [22] 

 

Рис. 5. Учет номерного фонда программа «БИТ.Общежитие» [22] 

Программа поддерживается разработчиком, имеется возможность 

поставки на 5 рабочих мест и заказ бесплатной демонстрации. Основным 

недостатком программы является ее стоимость, которая за поставку пяти 

рабочих мест составляет 40000 рублей. Так же из недостатков стоит отметить, 

что ввод данных и процесс распределения комнат не автоматизирован, как и в 

системе, имеющейся на данный момент.  
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После проведения поиска и анализа найденных решений можно сделать 

вывод, что автоматизированных систем для общежитий нет в общем доступе, а 

найденные программы не до конца удовлетворяют всем требованиям, так как 

специфика заселения в каждом общежитии построена уже своим методом. 

Исходя из этого, самым оптимальным вариантом будет создать свою 

автоматизированную информационную систему для заселения студентов в 

общежитие. 

Обзор технологий для разработки информационной системы начался с 

анализа выдвинутых требований. Так как система будет работать с данными и 

выполнять с ними большое количество операций, то для работы с ними лучшим 

вариантом будет использование баз данных. После анализа систем управления 

базами данных, было принято решение остановиться на MySQL [14]. 

Преимущества данной СУБД: 

• лёгкость в использовании; 

• большое разнообразие функций; 

• высокий уровень защиты данных; 

• высокоскоростная обработка данных; 

• является бесплатной. 

Существует множество программ для разработки и администрирования 

MySQL. Рассмотрим некоторые: Workbench, Navicat, PHPMyAdmin, HeidiSQL, 

SQLyog. 

В свободной энциклопедии «ВикипедиЯ» поясняется что такое «MySQL 

Workbench»: 

«MySQL Workbench – инструмент для визуального проектирования баз 

данных, интегрирующий проектирование, моделирование, создание и 

эксплуатацию БД в единое бесшовное окружение для системы баз данных 

MySQL» [12]. 

Следующая программа «Navicat for MySQL» описана на официальном 

сайте «Navicat»: 
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«Navicat for MySQL является идеальным решением для 

администрирования баз данных MySQL / MariaDB. Программа позволяет 

подключаться к MySQL и MariaDB одновременно в одном приложении, 

совместима с облачными базами данных Amazon RDS, Amazon Aurora, Oracle 

Cloud, Google Cloud и Microsoft Azure. Navicat for MySQL имеет интуитивно 

понятный и мощный графический интерфейс для управления, разработки и 

обслуживания баз данных» [15].  

Программа «phpMyAdmin» описана на официальном сайте 

«phpMyAdmin»: 

«phpMyAdmin – это бесплатный программный инструмент, написанный на 

PHP, предназначенный для администрирования MySQL через Интернет. 

phpMyAdmin поддерживает широкий спектр операций на MySQL и MariaDB. 

Часто используемые операции (управление базами данных, таблицами, 

столбцами, отношениями, индексами, пользователями, разрешениями и т.д.) 

могут выполняться через пользовательский интерфейс, в то время как у вас все 

еще есть возможность напрямую выполнить любую инструкцию SQL» [4]. 

Программа «HeidiSQL» описана на официальном сайте «HeidiSQL»: 

«HeidiSQL является свободным программным обеспечением и имеет цель 

быть простым в освоении. «Хайди» позволяет просматривать и редактировать 

данные и структуры с компьютеров под управлением одной из систем баз 

данных MariaDB, MySQL, Microsoft SQL, PostgreSQL и SQLite.» [20]. 

И последняя из перечня программа «SQLyog» описана в свободной 

энциклопедии «ВикипедиЯ»: 

«SQLyog – это графический интерфейс пользователя для популярной 

системы реляционных баз данных MySQL» [18]. 

Navicat является платной программой, а у PHPMyAdmin неудобный 

пользовательский интерфейс. Сравнивая остальные программы между собой, 

можно сделать вывод, что самым удачным решением для будущей системы 

является Workbench [11]. Преимущества программы: 
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• возможность проектировать, моделировать, создавать базы данных и 

управлять ими визуально; 

• удобный редактор SQL запросов; 

• быстрая и стабильная работа; 

• является бесплатной. 

На сайте «MySQL» более подробно описаны возможности проектирования 

баз данных в программе Workbench: 

«MySQL Workbench упрощает проектирование и обслуживание баз 

данных, автоматизирует трудоемкие и подверженные ошибкам задачи… <…> 

Это позволяет проектировать базы данных на основе моделей, что является 

наиболее эффективной методологией для создания действительных и хорошо 

работающих баз данных, обеспечивая при этом гибкость для реагирования на 

меняющиеся бизнес-требования. Утилиты проверки моделей и схем применяют 

стандарты наилучшей практики для моделирования данных, а также применяют 

стандарты физического проектирования, специфичные для MySQL, чтобы не 

допускать ошибок при создании новых диаграмм ER или создании физических 

баз данных MySQL» [13]. 

На Рис. 6 представлен пользовательский интерфейс программы MySQL 

Workbench. 



 

19 

 

Рис. 6. Пользовательский интерфейс программы MySQL Workbench [7] 

MySQL имеет API и коннекторы для нескольких языков 

программирования, одни из них: C++, Java, PHP, Python. 

В свободной библиотеке «ВикипедиЯ» предоставляется информация о 

языке C++: 

«C++ – компилируемый, статически типизированный язык 

программирования общего назначения. Поддерживает такие парадигмы 

программирования, как процедурное программирование, объектно-

ориентированное программирование, обобщённое программирование. Язык 

имеет богатую стандартную библиотеку, которая включает в себя 

распространённые контейнеры и алгоритмы, ввод-вывод, регулярные 

выражения, поддержку многопоточности и другие возможности» [5]. 

На официальном сайте «Java» дается понимание того, что такое язык Java 

и ее применение: 
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«Java представляет собой язык программирования и платформу 

вычислений, которая была впервые выпущена компанией Sun Microsystems в 

1995 г. Технология эволюционировала из скромной разработки до инструмента, 

который играет серьезную роль в современном цифровом мире, предоставляя 

надежную платформу для множества сервисов и приложений» [42]. 

Ответ на вопрос «что такое PHP» предоставляется на официальном сайте 

«PHP»: 

«PHP (рекурсивный акроним словосочетания PHP: Hypertext Preprocessor) 

– это распространённый язык программирования общего назначения с открытым 

исходным кодом. PHP специально сконструирован для веб-разработок и его код 

может внедряться непосредственно в HTML» [41]. 

И последний язык программирования, который мы рассмотрим – Python: 

«Python – высокоуровневый язык программирования общего назначения с 

динамической строгой типизацией и автоматическим управлением памятью, 

ориентированный на повышение производительности разработчика, читаемости 

кода и его качества, а также на обеспечение переносимости написанных на нём 

программ. Язык является полностью объектно-ориентированным в том плане, 

что всё является объектами. Необычной особенностью языка является выделение 

блоков кода пробельными отступами. Синтаксис ядра языка минималистичен, за 

счёт чего на практике редко возникает необходимость обращаться к 

документации. Сам же язык известен как интерпретируемый и используется в 

том числе для написания скриптов» [16]. 

Произведя анализ характеристик языков программирования, сравнивая 

нужные качества для разработки нашей автоматизированной системы, был 

выбран язык программирования Java. Важные качества для разработки: 

• есть стандарт взаимодействия Java-приложений с различными СУБД 

(стандарт JDBC) [10]; 

• имеются библиотеки, благодаря которым есть возможность работать с 

файлами формата (*.xlsx, *.docx); 
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• надежный код, благодаря строгой статистической типизации; 

• высокая скорость работы. 

После того, как был выбран язык программирования, необходимо выбрать 

интегрированную среду разработки. Сравним некоторые среды разработки для 

программирования на языке Java: IntelliJ IDEA, Eclipse, NetBeans, Xcode. 

Рассмотрим каждую из них и начнем с IntelliJ IDEA: 

«IntelliJ IDEA – это интеллектуальная IDE, учитывающая контекст. Она 

предназначена для разработки разнообразных приложений на Java и других 

языках JVM, например Kotlin, Scala и Groovy. Кроме того, IntelliJ IDEA Ultimate 

поможет в разработке веб-приложений: она предлагает эффективные встроенные 

инструменты, поддержку JavaScript и связанных с ним технологий, а также 

расширенную поддержку таких популярных фреймворков, как Spring, Spring 

Boot, Jakarta EE, Micronaut, Quarkus и Helidon. А бесплатные плагины, 

разработанные JetBrains, позволяют дополнительно расширить возможности 

IntelliJ IDEA и использовать ее для работы с другими языками 

программирования, в том числе Go, Python, SQL, Ruby и PHP» [40]. 

Рассмотрим среду разработки Eclipse: 

«Eclipse – свободная интегрированная среда разработки модульных 

кроссплатформенных приложений. Развивается и поддерживается Eclipse 

Foundation» [6]. 

Платформа NetBeans рассмотрена на официальном сайте «Apache 

NetBeans»: 

«Платформа NetBeans – это широкая платформа Java, на которой можно 

создавать большие настольные приложения. Сама среда IDE NetBeans является 

одним из сотен приложений, основанных на платформе NetBeans. Платформа 

NetBeans содержит API, которые упрощают обработку окон, действий, файлов и 

многих других вещей, типичных для приложений» [36]. 

Последнюю среду разработки Xcode рассмотрим, обращаясь к свободной 

библиотеке «ВикипелиЯ»: 
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«Xcode – интегрированная среда разработки (IDE) программного 

обеспечения для платформ macOS, iOS, watchOS и tvOS, разработанная 

корпорацией Apple. Первая версия выпущена в 2003 году. Стабильные версии 

распространяются бесплатно через Mac App Store» [21]. 

Разработка продукта будет происходить на устройстве под ОС Windows 

10, поэтому данный параметр должен быть учтён. Так же при сравнении сред 

разработки между собой, нужно учесть разработку на определенном языке 

программирования. Так что самым оптимальным вариантом является IntelliJ 

IDEA [33]. Преимущества среды разработки: 

• автодополнение кода; 

• анализ качества кода; 

• быстрота написания и изменения кода; 

• может подсказать наиболее подходящие методы, имена для них и 

параметры. 

На Рис. 7 продемонстрирован пользовательский интерфейс 

интегрированной среды разработки IntelliJ IDEA. 
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Рис. 7. Пользовательский интерфейс интегрированной среды разработки 

IntelliJ IDEA [8] 

Для разработки пользовательского интерфейса на языке 

программирования Java подойдет инструмент визуального макета Scene Builder 

[29]. 

Этот инструмент позволяет пользователям быстро и просто разрабатывать 

интерфейсы программ. За счёт перетаскивания компонентов пользовательского 

интерфейса на рабочую область облегчается процесс создания дизайна 

программы. Так же есть возможность изменять свойства компонентов и 

применять таблицы стилей без кодирования, ведь код FXML [9] для 

создаваемого макета автоматически создается в фоновом режиме, который после 

можно объединить с проектом Java. 

Интерфейс программы продемонстрирован на Рис. 8. 
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Рис. 8. Пользовательский интерфейс программы Scene Builder [19] 

На основе проведённого анализа существующих программных решений в 

конечном итоге для разработки информационной системы были выбраны 

следующие решения: интегрированная среда разработки IntelliJ IDEA, язык 

программирования Java, приложение для работы с базами данных MySQL 

Workbench и инструмент для разработки дизайна программы Scene Builder. 

1.3 Формализованное описание технического задания 

1. Общие сведения. 

1.1. Название организации-заказчика. 

ФГБОУ ВО «УрГПУ». 

1.2. Название продукта разработки (проектирования). 

«Hostel Tutor». 

1.3. Назначение продукта. 

Для тьютора общежития, который входит в комиссию по заселению, 

отвечающей за заселение студентов в общежитие №4 УрГПУ. Система 
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вычисляет оптимальный номер комнаты для заселения, основываясь на данных 

о студенте. В дальнейшем может служить справочником информации о 

заселенных студентах. 

1.4. Плановые сроки начала и окончания работ. 

В соответствии с планом выполнения ВКР (01.09.2021 – 21.05.2022). 

2. Характеристика области применения продукта. 

2.1. Процессы и структуры, в которых предполагается использование 

продукта разработки. 

Автоматизация процесса распределения студентов по комнатам при 

заселении в общежитии №4 УрГПУ. 

2.2. Характеристика персонала (количество, квалификация, степень 

готовности). 

Тьютор – уровень владения IT на уровне уверенного пользователя. 

3. Требования к продукту разработки. 

3.1. Требования к продукту в целом. 

Приложение под управлением ОС Windows с адаптивным дизайном. 

3.2. Аппаратные требования. 

Процессор: Pentium 2 266МГц; 

Оперативная память: 2 ГБ; 

Разрешение экрана: минимум 1280 × 1024. 

3.3. Указание системного программного обеспечения (операционные 

системы, браузеры, программные платформы и т.п.). 

Операционные системы: Microsoft Windows 7 и выше. 

Базовое ПО: Microsoft Excel, Microsoft Word. 

Системные программы: MySQL Workbench 8.0. 

3.4. Указание программного обеспечения, используемого для реализации. 

MySQL Workbench 8.0, IntelliJ IDEA Community Edition 2021.3.2, 

SceneBuilder. 

3.5. Особенности реализации серверной и клиентской частей. 
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Не предусмотрено. 

3.6. Форматы входных и выходных данных 

Входные данные: Таблица данных в формате Microsoft Excel, База Данных 

«Hostel». 

Выходные данные: Документ в формате Microsoft Word. 

3.7. Источники данных и порядок их ввода в систему (программу), порядок 

вывода, хранения. 

Данные импортируются из файла (*.xlsx) в БД или вводятся через 

диалоговое окно информационной системы. 

Данные выводятся на экран системы из БД, так же есть возможность 

формирования отчёта (*.docx). 

Хранятся данные в БД. 

3.8. Порядок взаимодействия с другими системами, возможности обмена 

информацией. 

Взаимодействует с приложением MS Excel и с приложением MySQL 

Workbench. 

3.9. Меры защиты информации. 

Не предусмотрено. 

4. Требования к пользовательскому интерфейсу. 

4.1. Общая характеристика пользовательского интерфейса. 

WIMP интерфейс. 

4.2. Размещение информации на экране, дизайн экрана. 
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Рис. 9 Эскиз главного меню системы 

 

Рис. 10 Эскиз окна с информацией о заселенных студентах 
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Рис. 11 Эскиз формы для изменения данных студента 

4.3. Особенности ввода информации пользователем, представление 

выходных данных. 

Данные импортируются из файла (*.xlsx) в БД или вводятся через 

диалоговое окно информационной системы c помощью клавиатуры. 

Данные выводятся на экран системы из БД, так же есть возможность 

формирования отчёта (*.docx). 

5. Требования к документированию. 

5.1. Перечень сопроводительной документации. 

Руководство пользователя информационной системой «Hostel Tutor». 

5.2. Требования к содержанию отдельных документов. 

Не предусмотрено. 

6. Порядок сдачи-приемки продукта. 

Продукт разработки считается принятым при его положительной оценке 

экспертами-преподавателями ВУЗа. 
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Глава 2. Разработка информационной системы 

2.1 Модельные представления информационной системы 

Перед началом разработки информационной системы следует 

спроектировать ее функциональную модель, чтобы точно обозначить все 

входные и выходные данные, управления и механизмы. 

 

Рис. 12. Функциональная модель информационной системы 

Спроектированная функциональная модель (Рис. 12) показывает работу 

информационной системы для заселения студентов в общежитие: на вход 

подаются таблица данных в формате Microsoft Excel и БД «Hostel», на выходе 

система записывает в БД номер комнаты и может представить их в виде отчёта в 

формате текстового файла (*.docx), механизмами выступают тьютор и 

приложение MySQL Workbench, управлениями – нормативная документация и 

руководство пользователя. 



 

30 

Следующим этапом будет построение диаграммы декомпозиции, 

основанной на построенной ранее модели, чтобы определить организацию 

функционального взаимодействия внутри системы. 

 

Рис. 13. Диаграмма декомпозиции первого уровня 

На диаграмме декомпозиции (Рис. 13) было выявлено четыре основных 

функций: 

• импорт данных из файла; 

• отправление заявки на автозаселение; 

• автоматическое заселение; 

• формирование отчёта. 

Можно заметить, что диаграмма демонстрирует связь всех функций и 

определяет передаваемые данные между ними, поэтому их стоит рассмотреть 

подробнее. После подачи тьютором на вход таблицы данных в формате (*.xlsx) 

происходит импортирование данных. Далее информация о студентах на 
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заселение формируется в заявки и отправляется на этап проверки. После того, 

как тьютор проверит и дополнит данные, он отправит их на автозаселение. На 

этапе автозаселение происходит поиск комнаты, который присваивается 

студенту и как следствие измененная информация отправится обратно в БД. 

Последним этапом является формирование отчёта, который составляется по 

желанию тьютора. 

Функция автоматического заселения требует подробного описания 

происходящих в ней процессов, поэтому было принято решение детализировать 

функциональную диаграмму до второго уровня. 

 

Рис. 14. Диаграмма декомпозиции второго уровня 

Диаграмма декомпозиции второго уровня (Рис. 14) отображает работу 

автоматического заселения. Работа состоит из четырёх задач: 

• формирование списка с данными из заявок; 

• формирование списка данных заселённых студентов; 
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• определение свойств комнат; 

• поиск комнаты. 

После того, как тьютор передаст дополненные и изменённые заявки, 

сформируется список с важными для заселения данными. Затем список 

отправляется на этап для поиска комнаты. Одновременно с этим, формируется 

список информации о студентах, которые уже заселены в общежитие. Второй 

список передается на этап определения свойств комнат, где номер комнаты 

студента сравнивается с существующими номерами в общежитии и при 

совпадении – свойства студента присваиваются комнате. В последнем этапе 

поиска комнат сопоставляются данные студентов из заявок и свойства комнат. 

Номер комнаты, свойства которой будут максимально приближены к данным 

студента, присваивается данному студенту, и измененная информация 

отправляется в БД. 

После построения диаграмм, на их основе, можно сформировать 

диаграмму классов UML, чтобы показать множество классов, необходимых для 

реализации функций, их связь, атрибуты и методы. 

 

Рис. 15. UML Диаграмма классов 
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Диаграмма классов (Рис. 15) помогает понять структуру будущего кода 

программы. После построения диаграммы удалось определить методы, которые 

необходимо добавить в классы для увеличения вероятности достижения цели 

разработки. Так в класс «Импорт данных» был добавлен метод «Сравнить 

(Данные)», для того чтобы исключить ошибку случайного добавления уже 

имеющихся данных. Для формирования отчёта в классе «Информация о 

заселённых студентах» был добавлен метод «Создать (Файл)». Метод 

«Отфильтровать» упростит вывод данных о конкретных студентах и, к тому же, 

ускорит поиск информации о них.  

Таким образом, благодаря функциональной диаграмме, диаграммам 

декомпозиции и UML диаграмме классов, была сформирована структура 

разрабатываемой информационной системы. 

2.2 Описание работы информационной системы 

На основе построенных диаграмм, представленных в п.2.1 Модельные 

представления информационной системы, была разработана система для 

заселения студентов в общежитие. Для работы с системой была создана база 

данных общежития «Hostel», в которую были добавлены таблицы, с 

необходимыми данными. На Рис. 16 можно увидеть базу данных, таблицы в ней 

и пример заполнения данных. На Рис. 17 можно увидеть пример связи таблицы 

«Группа» с таблицей «Направление». 
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Рис. 16. База данных «Hostel». Таблицы «группа», «информация», 

«направление», «общежитие», «факультет» 

 

Рис. 17. Связь таблицы «группа» с таблицей «направление» 

Рассмотрим пользовательский интерфейс информационной системы. В 

Scene Builder был разработан дизайн приложения, основанный на эскизах, 



 

35 

представленных в техническом задании. На Рис. 18 показано главное меню 

системы.  

 

Рис. 18. Дизайн главного меню системы 

Здесь можно:  

• проверить состояние заявок на заселение; 

• запустить процесс автозаселения; 

• просмотреть информацию о заселённых студентах; 

• выйти из системы. 

Из названия последний кнопки становится понятно, что она производит 

выход из программы, а функционал остальных кнопок рассмотрим далее. 

Первая кнопка «Заявки на заселение» открывает окно с информацией о 

заявках, представленных в виде таблицы (Рис. 19). После нажатия на строку с 

информацией открывается форма для отправления заявки на заселение, с 

возможностью добавить дополнительные данные или удалить заявку из 

таблицы. Кнопка «Назад» расположена на экране для возврата в главное меню.  
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Рис. 19. Окно с информацией о заявках, представленных в виде таблицы 

Фрагмент кода реализующий показ формы и переход данных, выбранной 

заявки, в нее: 

«tableUsers.getSelectionModel().selectedItemProperty().addListener(( 

observable, oldValue, newValue) -> { 

try { 

showUserEditDialog(newValue); 

} catch (IOException e) { 

e.printStackTrace(); 

} catch (SQLException e) { 

e.printStackTrace(); 

} catch (ClassNotFoundException e) { 

e.printStackTrace();}});»  

Форма для отправки заявки на заселение (Рис. 20) предоставляет 

возможность отметить место в блоке повышенного комфорта, куда возможно 

заселить студентов только женского пола. Также можно выбрать студентов из 

списка, с которыми, по желанию владельца заявки, стоит заселить при 

возможности. После добавления дополнительных данных заявку следует 

отправить на заселение, выбрав кнопку «Заселить», либо же удалить заявку, 
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выбрав кнопку «Удалить». Так же в форме есть кнопка для возврата к таблице 

заявок – «Назад». 

 

Рис. 20. Форма для дополнения данных и отправки заявки на заселение 

Фрагмент кода, регламентирующий возможность выбора места в блоке 

повышенного комфорта, основанный на половой принадлежности владельца 

заявки: 

«if(user.getSx().compareTo("М")==0){ 

            lux.setDisable(true);        }» 

Когда некоторое количество заявок будет отправлено за автоматическое 

заселение, в главном меню следует выбрать кнопку «Автозаселение». 

Рассмотрим функционал данной кнопки.  

Сначала создаётся список, состоящий из некоторых данных о студентах на 

заселение, которые потребуются, чтобы подобрать более подходящую комнату. 

Список сортируется по порядку предоставлению комнаты, описанному в п.1.1 

Специфика работы, который основан на принадлежности к какой-либо 

категории и/или форме обучения. Далее создаётся список комнат, в которые 

заселены студенты, чтобы определить для данных комнат свойства и внести их 

в БД, либо изменить, ранее присвоенные свойства. После этого происходит 
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подбор комнаты для каждого студента из списка на заселение, сравнивая 

свойства и учитывая критерии для заселения. 

Рассмотрим фрагмент кода для подбора комнаты по свойствам, в данном 

случае по половой принадлежности и принадлежности к группе: 

«for (int i = 0; i < strRoom.length; i++) { 

            String str1 = strRoom[i]; 

            String[] strFind = str1.split(":"); 

            String numFind = strFind[0]; 

            String placeFind = strFind[1]; 

            int kMax = Integer.parseInt(placeFind); 

            String sxFind = strFind[2]; 

            String groupFind = strFind[3]; 

            String[] group = groupFind.split(";"); 

            ArrayList<String> groupS = new ArrayList<>(); 

            for (int j = 0; j < group.length; j++) { 

                groupS.add(group[j]);            } 

            if ((sxFind.compareTo(sxNew) == 0) && (groupS.indexOf(groupNew) 

> 0) && (kMax >= d)) { 

                room = numFind; 

                numPeople++; 

                return room;}        }» 

Когда находится подходящая комната, ее номер присваивается студенту и 

предается в БД. 

Заселенных студентов можно увидеть в окне с информацией о заселённых 

студентах (Рис. 21). Чтобы это сделать необходимо выбрать кнопку 

«Информация о студентах» в главном меню. Данные в окне представлены в виде 

таблицы. 
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Рис. 21. Окно с информацией о заселённых студентах 

Также есть возможность сортировки данных в таблице через нажатие по 

шапке столбца, по которому необходимо отсортировать. Отфильтровать данные 

на экране можно, выбрав из списка на экране параметр фильтровки и вписав в 

строку данные, по которым нужно отфильтровать.  

Фрагмент кода, отвечающий за фильтр данных в таблице по нескольким 

критериям: 

«if ((filter.compareTo(filterText) != 0)||(filter1.compareTo(filterText1) != 

0)||(filter2.compareTo(filterText2) != 0)||(filter3.compareTo(filterText3) != 

0)||(filter4.compareTo(filterText4) != 0)||(filter5.compareTo(filterText5) != 0)) { 

            select += " WHERE "; 

            if (filter.compareTo(filterText) != 0) { 

                if(a==1){ 

                    select += "AND ";                } 

                select += filter + " LIKE '%" + filterText + "%'"; 

                a=1;            } 

            if (filter1.compareTo(filterText1) != 0) { 

                if(a==1){ 
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                    select += "AND ";                } 

                select += filter1 + " LIKE '%" + filterText1 + "%'"; 

                a=1;            } 

            if (filter2.compareTo(filterText2) != 0) { 

                if(a==1){ 

                    select += "AND ";                } 

                select += filter2 + " LIKE '%" + filterText2 + "%'"; 

                a=1;            } 

            if (filter3.compareTo(filterText3) != 0) { 

                if(a==1){ 

                    select += "AND ";                } 

                select += filter3 + " LIKE '%" + filterText3 + "%'"; 

                a=1;            } 

            if (filter4.compareTo(filterText4) != 0) { 

                if(a==1){ 

                    select += "AND ";                } 

                select += filter4 + " LIKE '%" + filterText4 + "%'"; 

                a=1;            } 

            if (filter5.compareTo(filterText5) != 0) { 

                if(a==1){ 

                    select += "AND ";                } 

                select += filter5 + " LIKE '%" + filterText5 + "%'"; 

                a=1;            }        }» 

Кнопка «Назад» возвращает пользователя в главное меню. Кнопка «Отчёт» 

формирует отчёт (Рис. 22), включающий в себя отфильтрованные данные из 

таблицы, продемонстрированные на экране в форматах (*.docx).  
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Рис. 22. Пример отчета в формате (*.docx) 

Фрагмент кода, реализующий запись данных в файл для отчёта: 

«File file = fileChooser.showSaveDialog(infoStage); 

        String name= String.valueOf(file); 

        try { 

            XWPFDocument document = new XWPFDocument(); 

            for(int i=0; i<report.size(); i++){ 

                XWPFParagraph xwpfParagraph = document.createParagraph(); 

                xwpfParagraph.setAlignment(ParagraphAlignment.LEFT); 

                XWPFRun xwpfRun = xwpfParagraph.createRun(); 

                xwpfRun.setText(report.get(i));            } 

            FileOutputStream outputStream = new FileOutputStream(new 

File(name)); 

            document.write(outputStream); 

            outputStream.close(); 

            JOptionPane.showMessageDialog(null, "Отчёт успешно 

сформирован и сохранён!", "Отчёт", JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE); 

        }catch (Exception e){ 
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            e.printStackTrace();        }» 

По нажатию на строку с информацией о студенте, открывается форма для 

изменения данных (Рис. 23). Форма несет в себе функцию не только изменения 

информации о выбранном студенте, а также просто ее демонстрацию в полном 

объёме. Кнопки, показанные в форме, имеют следующий функционал: 

«Изменить» – отправляет измененную информацию о данном студенте из формы 

в БД, «Удалить» – удаляет запись о студенте из БД, «Назад» – возвращает 

пользователя к таблице с информацией о заселённых студентах. 

 

Рис. 23. Форма для изменения информации о заселённых студентах 

Вернемся к окну главного меню и обратим внимание на графическое меню 

с настройками программы и справкой для пользователя. В настройках есть 

возможность импорта заявок из выбранного файла с расширением (*.xlsx), что 

упрощает ввод данных, делая его полностью автоматизированным. Также пункт 

«Добавить..» предоставляет возможность пользователю добавить некоторые 

необходимые данные (Рис. 24).  
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Рис. 24. Подпункт меню «Добавить..» и его составляющие 

Такими данными являются: факультет, направление и группа. Окна для 

добавления данных параметров продемонстрированы ниже на рисунках (Рис. 25, 

Рис. 26, Рис. 27): 

 

Рис. 25. Дизайн формы для добавления параметра «факультет» в систему 
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Рис. 26. Дизайн формы для добавления параметра «направление» в систему 

 

Рис. 27. Дизайн формы для добавления параметра «группа» в систему 

 В пункте меню «Справка» имеется подпункт «О программе…», при 

нажатии на который выводится окно с информацией о данной информационной 

системе (Рис. 28), а также подпункт «Руководство пользователя», при нажатии 

на который открывается руководство пользователя информационной системой 

«Hostel Tutor» в окне браузера.  
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Рис. 28. Окно с информацией о данной информационной системе 

Фрагмент кода реализующий показ руководства пользователя: 

«if(Desktop.isDesktopSupported()){ 

            try{ 

                File dok = new File("C:/hostel/руководство.pdf"); 

                Desktop.getDesktop().open(dok); 

            }catch (IOException ex){             }  }» 

Для написания кода были задействованы следующие библиотеки: 

• Apache Poi – необходима для работы с файлами MS Office [3]. Из всего 

разнообразия компонентов использовался компонент «XSSF», он позволяет 

читать и записывать файлы нужного нам формата [2]; 

• JavaFX – необходима для разработки пользовательского интерфейса, 

включает в себя мультимедийные и графические пакеты [9]. 

2.3 Результаты апробации, техническая документация 

Разработанная автоматизированная информационная система для 

заселения студентов в общежитие требовала создания руководства пользователя. 

Данный этап необходим для того, чтобы пользователь мог узнать точную 

последовательность использования продукта и, в случае ошибки, найти 

рекомендации по её устранению (Приложение 1). 
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Для того, чтобы открыть руководство пользователя, в системе нужно 

выбрать пункт меню «Справка», затем выбрать подпункт «Руководство 

пользователя». 

 

Рис. 29. Выбор подпункта «Руководство пользователя» 

Руководство пользователя в виде документа формата (*.pdf) откроется в 

окне браузера. 
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Рис. 30. Руководство пользователя информационной системы «Hostel Tutor» 

Содержание включает в себя краткие сведения о системе, её 

возможности, назначение, условия применения. Так же подробно описана 

подготовка к работе, в которую входит состав дистрибутивного носителя и 

порядок загрузок программ для работы с системой. Описаны все операции и 

правила оформления документа для ввода его в систему. Руководство определяет 

порядок формирования отчетности о заселенных студентах, а также помогает 

найти решение при аварийной ситуации. 
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Рис. 31. Содержание Руководства пользователя информационной системы 

«Hostel Tutor» 

Апробация продукта была произведена за счёт написания статьи в 

научный журнал [31]. В статье описывается план создания информационной 

системы в рамках выполнения выпускной квалификационной работы. За основу 

и как пример для статьи была взята созданная информационная система для 

заселения студентов в общежитие. В особенности разработанные диаграммы 

декомпозиции. 



 

49 

 

Рис. 32. Сборник научных работ «Актуальные вопросы преподавания 

математики, информатики и информационных технологий» 

 

Рис. 33. Статья в сборнике «Реализация информационно-технологических 

проектов по подготовке информационной системы в рамках выполнения 

выпускной квалификационной работы» 
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Заключение 

В рамках выпускной квалификационной работы была разработана 

автоматизированная информационная система для заселения студентов в 

общежитие. В процессе выполнения работы были выполнены следующие 

задачи: 

1. Произведён анализ нормативной документации, регламентирующей 

специфику заселения студентов в общежитие. 

2. Произведён патентный поиск существующих решений; проанализирован и 

обоснован выбор технологий реализации и необходимых программных 

платформ. 

3. В соответствии с техническим заданием проведена разработка 

информационной системы для заселения студентов в общежитие. 

4. Подготовлено руководство пользователя и проведена апробация. 

Таким образом, следует считать, что результаты разработки соответствуют 

всем требованиям технического задания, все поставленные задачи выполнены, 

цель достигнута. Работа имеет законченный характер. 
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